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Entdecke die wilde Seite der Stadt und entwickle ein 

Smartphone-Guide mit bespielbaren Orte für Kinder 

Workshop am Pro Juventute Spielfestival 2018 

«Sauber, durchgeplant, optimiert und sicher!» tönt es oft bei ausländischen Touristen über die 

Schweiz und ihre Städten 

Oft haben diese Touristen Recht. Raumplanung, Sauberkeit, Ordnung und Sicherheit sind positiv 

konnotierte Attribute der Schweizerinnen und Schweizer und stehen weit oben auf der Agenda der 

Politik und Verwaltung. Und natürlich sind Raumplanung und raumpolitische Optimierung und 

Regulierung der immer grösser werdenden Städte essentiell, um Verkehr, Arbeiten und Wohnen in 

Einklang zu bewältigen. Der freie Spielraum bleibt dabei aber immer mehr auf der Strecke. 

Unaufgeräumt, natürlich und wild: Solche Eigenschaften müssen Ecken und Plätze aufweisen, um 

Spielräume selber entwickeln können. Und falls diese Orte noch existieren, tauchen sie weder auf 

Google Maps noch im offiziellen Stadtplan auf. Diese bespielbaren und unregulierten Orte gilt es in 

diesem Workshop systematisch zu suchen und erfassen, ein Spielorte-App zu entwickeln und diese 

durch Dritte ausprobieren zu lassen. 

Lernziel: 

Teilnehmende dieses Workshops lernen in einem ersten Teil die wilden und unentdeckten Orte in 

einem grösseren Quartier zu suchen und nach Kriterien der Bespielbarkeit per Smartphoneapp zu 

bewerten und kartieren. In einem zweiten Teil können diese spielbaren Ort in einem Spielparcours 

umgewandelt werden und in einem dritten Teil können die Parcours für Interessierte freigegeben 

und ausprobiert werden. 

Ablauf: 

Freitag Abend, 25.Mai  

Teil 1:  Entdecken und erfassen wilder Plätze mit dem Smartphone 

Samstag Vormittag, 26. Mai: 

Teil 2:  Gestalte ein Spielparcours zu einem bestimmten Thema per Onlinekarte 

Teil 3:  Spiele die verschiedenen Spielparcours und tausch dich zum Schluss mit den 

 anderen Teilnehmern aus 

Mitnehmen: 

 Smartphone und Powerbank und 100MB mobile Daten 

 Laptop mit Kabel und Maus 

 Kreativität, Spielideen 

Leitung: 

Dipl. Geogr. Christian Sailer 

csailer@ethz.ch | omleth.ch 

http://www.gis.ethz.ch/
http://mie-lab.ethz.ch/
http://www.omleth.ch/
mailto:csailer@ethz.ch

